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Resumo: Este artigo apresenta um relato de experiéncia da disciplina Informatica aplicada a
Mdsica, do Curso de Licenciatura em Musica da Universidade do Estado do Paré. A proposta
de inclusdo dessa disciplina no curriculo do curso surgiu a partir de debates sobre as
mudancas no cendrio musical e, por conseguinte, na educagdo musical com vistas a utilizacdo
de novos recursos tecnoldgicos cada vez mais presentes no fazer musical. A experiéncia foi
realizada no primeiro semestre de 2014 com duas turmas de licenciandos em musica, visando
a preparacdo dos mesmos para trabalharem com diferentes aplicativos musicais, sempre
discutindo e propondo atividades para aplicagdo em suas préaticas pedagogico-musicais. O uso
de software livre na disciplina considerou a realidade das escolas publicas, permitindo assim
que os programas abordados durante a disciplinas pudessem ser utilizados posteriormente nas
escolas onde os futuros professores irdo atuar.

Palavras chave: tecnologia na educacdo musical, formacdo de professores de musica;
software livre.

Tecnologia na educac¢do musical: por que e para qué?

Podemos constatar por meio de revisdo de literatura, tanto em periodos e Anais de
congressos e encontros da ABEM como em bancos de teses e dissertacBes, 0 quanto a
discussdo sobre tecnologia no ensino da musica tem se consolidado nos ultimos quinze anos.
Desde a producdo de pesquisas sobre educacdo musical a distancia (HENDERSON FILHO,
2007; GOHN, 2009; KRUGER, 2010); pesquisas que buscam investigar a utilizacdo no
ensino da musica de tecnologias musicais ja existentes, mas criadas para fins ndo
educacionais (ARALDI, 2004; BOZZETTO, 2003; GOHN, 2003; RAMOS, 2002;
SCHMELING, 2005), refletindo a utilizagdo desses recursos na educagdo musical; e ainda
pesquisas que estudam/criam recursos tecnoldgicos musicais com fins especificos na
educacdo musical (FICHEMAN; KRUGER; LOPES, 2003; MARINS, 2003; MILETTO et
al., 2004).

Muitos desses autores defendem e apresentam formas de uso de diferentes
tecnologias (computador, internet, celular, CD, radio, entre outras) no ensino da musica. Mas

ao considerarmos o grau de presenca de tais tecnologias no cotidiano das pessoas, percebemos
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ainda que sao timidas as praticas educativas que fazem esse uso com frequéncia. Sobre esse

aspecto, nos chama atencédo a colocagdo de John Daniel (2003):

A tecnologia em mutacdo afeta quase todos os aspecto da vida, exceto,
dizem muitos criticos, 0 mundo da educagdo. Por que motivo? Sua
tecnologia é inerentemente inadequada a educacdo? Serd porque oS
professores relutam em usa-la? Sera porque ninguém encontrou ainda o meio
de usa-las bem? Como se responde a essa pergunta? (DANIEL, 2003, p. 54)

Concordando com o autor acima, penso que a auséncia revelada do uso de novas
tecnologias nas praticas educativas esta associada primeiramente a falta de uma formacéo de
professores adequada para tal uso. Se durante sua formacgéo, o professor ndo vivenciou essa
pratica, muito dificilmente ele incorporara o uso dessas tecnologias em sua préatica docente.

Gohn (2003) discute algumas possibilidades para a realizacdo da aprendizagem
pratica de musica com o auxilio de novas tecnologias, como o video e o computador. O autor,
além de apresentar sua visdo em relacdo ao cendrio tecnoldgico na area de musica, analisa
alguns exemplos de sites que disponibilizam conteldo de ensino de bateria, discutindo a
utilizacdo de meios tecnoldgicos na autoaprendizagem musical. O autor relaciona a influéncia
tecnologica sobre o processo de aprendizagem musical ao processo de escuta ao longo dos
anos, se referindo ao surgimento do fondgrafo e do rédio. Ele lembra as reaces adversas,
quando das suas apari¢cGes, como essas tecnologias foram consideradas “musicalmente um
atraso educacional, enquanto hoje, para as novas geragdes, um mundo sem gravacgdes e radios
seria inconcebivel” (GOHN, 2003, p. 182).

Fazendo uma transposi¢do para os dias atuais, no que diz respeito a utilizacdo de

novas tecnologias, 0 autor continua:

Assim como o ato de ouvir CDs e radios para aprender novas musicas e
novos ritmos tornou-se uma pratica comum, pode-se deduzir que o uso da
internet e outras redes eletrbnicas para a realizagdo de cursos e
aperfeicoamentos musicais sera usual, que as video-aulas irdo evoluir para
sistemas mais interativos — 0 que ja ocorre atualmente com o formato DVD —
e serdo integradas aos computadores, e que 0 conjunto dessas alternativas
formara a realidade do dia-a-dia dos individuos ensinando e aprendendo
musica (GOHN, 2003, p.182).

A discussdo hoje ndo é mais se devemos ou ndo introduzir essas novas tecnologias
no ensino da musica, mas sim de que forma podemos tirar proveito das mesmas. Para tanto,

existe a necessidade de os professores se apropriarem dessas novas tecnologias, tanto para uso
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pessoal como profissional, conhecendo e sendo capazes de pesquisar maneiras de introduzi-
las em suas praticas docentes. No caso do professor de musica, segundo HENDERSON
FILHO (2007),

(...) h& ainda uma exigéncia mais especifica que é o conhecimento das novas
tecnologias de produgdo sonora, que possibilitam novas formas de se fazer
musica, sendo que, cada vez mais, essas tecnologias estdo evoluindo e se
popularizando e o professor de musica precisa conhecé-las e saber como
funcionam (p. 58).

Apesar de considerar a abrangéncia do termo tecnologia, que consiste em um produto
criado pela ciéncia/engenharia para realizar uma tarefa com mais eficicia, o foco neste
trabalho esta na utilizacdo do computador e suas formas de interagdo possiveis por meio da
internet, uma aproximacgdo com o conceito de Tecnologias de Informacdo e Comunicacao -
TICs.

Contextualizacédo da experiéncia

A experiéncia relatada neste trabalho vem sendo desenvolvida e aperfeicoada,
acompanhando as discussdes da area de educacdo musical, mais especificamente sobre a
interface com as tecnologias.

O ano de 2004 marca o inicio da implantacdo do Projeto Politico Pedag6gico — PPP
do Curso de Licenciatura em Musica da Universidade do Estado do Para - UEPA. Nesse
Projeto foi inserida no curriculo do curso a disciplina Informatica aplicada a Musica, com 04
horas semanais, totalizando 80 horas em um semestre. A disciplina visa ndo sO6 a
instrumentalizacdo para o uso de software especifico de musica, mas a apropriacdo por parte
do licenciando dos recursos disponiveis em diferentes tipos de software e sua aplicagdo no
ensino da masica. Apesar dessa ideia ndo ter sido compreendida por alguns professores, a
época da discussdo sobre a insercdo da referida disciplina no curriculo do curso, essa foi a
abordagem que utilizei ao assumir a disciplina a partir do ano de 2011. Cabe ressaltar que a
primeira abordagem (instrumentalizacdo para o uso de software especifico) foi a utilizada
inicialmente pelo professor que assumira a disciplina desde a sua implantagdo (2006 a 2010),

limitando-se quase que exclusivamente a software de edicéo de partituras.
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A ementa da disciplina ainda precisa ser reformulada, o que deverad ser feito na
revisao do atual PPP do curso. No entanto, é possivel fazer ajustes no contetdo programatico
da disciplina, o que ndo nos deixa presos a uma proposta ja defasada pelo tempo. A ementa da
disciplina contempla tanto a exploracdo de software especifico de musica, mas também abre
possibilidade de se explorar a partir de outras perspectivas, considerando a criagao/registro, a
pesquisa e 0 processo de ensino e aprendizagem que pode ser auxiliado pelo computador.
Considera também o computador como instrumento musical, com suas possibilidades de uso

inclusive como fonte sonora e para a criagdo de arranjos.

Ementa: Exploracdo de Softwares dentro do codigo musical. Criagéo,
registro, pesquisa e ensino-aprendizagem. O computador como fonte sonora
e instrumento de arranjo e execu¢do musical. (PPP do curso de Licenciatura
em Musica da UEPA, 2002, p. 32).

Ao longo de quatro anos a frente da disciplina realizei algumas experimentacGes
visando a preparacdo dos licenciandos para trabalharem com diferentes aplicativos musicais,
sempre discutindo e propondo atividades para aplicacdo em suas praticas pedagdgico-
musicais.

Nos dltimos anos muitos cursos de licenciatura em musica, vém implantando em
seus curriculos disciplinas que apresentam essa relacdo da tecnologia com a masica/ensino da
masica. No entanto, a simples insercdo de uma disciplina ndo garante uma formacéo
tecnoldgica que permita ao futuro professor de musica uma aplicacdo pedagogica no ensino e
aprendizagem musical. A formacdo tecnoldgica ainda esta muito voltada para o conhecimento
sobre as tecnologias em si, ou seja, para utilizacdo de software musical, para edicdo de
partituras, para gravacao, sequenciamento etc., o que Leme e Bellochio (2007) chamam de
“conhecimento técnico-operacional”. A formagdo tecnologica nos cursos de licenciatura em
musica deve, além de promover esse dominio, possibilitar uma visdo critica sobre tais
tecnologias, ampliando seu uso para aléem da técnica. Formar professores que dominem a

tecnologia a ponto de criar alternativas pedagogicas com o auxilio das mesmas.

O professor de musica necessita mais que 0 acesso e 0 conhecimento
técnico-operacional dos mesmos. Ao mexer com tecnologias, ndo quer dizer
gue o professor de masica saiba como utiliza-las de modo critico-reflexivo
ou que ele tenha compreensdo das possibilidades praticas das mesmas, do
seu potencial educativo (BELLOCHIO e LEME, 2007 p. 89).
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Esse professor precisa dominar o computador tanto para poder utiliza-lo na producao
de materiais didaticos, audiovisuais, apresentacdes, mas acima de tudo para possibilitar uma
aprendizagem musical mais significativa para seus alunos, permitindo que eles proprios tirem
proveito de seus recursos.

A utilizacdo do computador pelo professor pode ocorrer em diferentes niveis. O
primeiro deles consiste na sua utilizacdo para a preparacdo de aulas, registro e controle de
atividades, bem como na pesquisa pessoal; 0 segundo visa producdo de material didatico,
onde o professor elabora apresentacdes, simulagdes, seleciona e apresenta audio e video entre
outros; o terceiro nivel consiste na utilizacdo (planejada e orientada pelo professor) por parte
do aluno de programas educativos que apresentam/reforcam conceitos teoricos e
disponibilizam exercicios praticos; o quarto nivel consiste na sua utilizacdo como instrumento
de produgdo e execucdo musical, onde o estudante j& atinge uma postura ativa frente a
maquina, produzindo suas préprias musicas ou utilizando o computador para criar e/ou recriar
masicas.

A seguir serdo relatadas as atividades desenvolvidas na disciplina Informaética
Aplicada a Mdsica, junto a duas turmas do curso de licenciatura em musica da Universidade
do Estado do Para. Cabe ressaltar que, apesar de estar atuando ha quatro anos na referida
disciplina, delimitaremos a discussdo neste artigo ao seu desenvolvimento no primeiro

semestre de 2014.

A utilizacdo de software livre na educacdo musical

A proposta desenvolvida na disciplina Informatica Aplicada a Musica vem dando
énfase & utilizacdo de software livre?, tendo em vista a realidade das escolas ptblicas do
Estado que utilizam (aquelas que possuem laboratério de informatica) o sistema operacional
Linux. Essa escolha leva em consideracdo tanto o sistema operacional utilizado nas escolas,
como a exclusdo da necessidade de recurso financeiro para compra de software proprietario
(comercial), o que evita também a pratica da pirataria de software nas escolas.

A abordagem do software livre inicialmente exigiu um trabalho de conscientizagdo

dos licenciandos sobre sua importancia e utilizacdo. Muitos ja vém com a concepgéo de que

? Programa de computador que pode ser usado, copiado, estudado, modificado e redistribuido com algumas
restricdes. A liberdade de tais diretrizes é central ao conceito, o qual se opSe ao conceito de software
proprietario, mas ndo ao software que é vendido almejando lucro (software comercial).
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software livre e gratuito é inferior ao software proprietario/comercial. Discutimos
inicialmente sobre os avancos dos mesmos e sua adequacéo a realidade das escolas do Estado.
Alguns alunos que j& utilizam software proprietario apresentam mais resisténcia ao uso de
software livre por ja terem se acostumado aos recursos do mesmo e por nunca terem
experimentado qualquer outro software. No entato, ao desenvolvermos atividades praticas
com software livre, essa resisténcia diminui ao perceberem que muito do que se faz com o
software proprietario, é possivel fazer também com o software livre. Procuramos ndo discutir
se determinado software é melhor que outro. Trabalhamos com a ideia de que o melhor
software € aquele que atende as necessidades praticas do usuario.

Ao longo de um semestre trabalhamos com diferentes categorias de software, entre
elas: software sequenciador, software de gravacdo e edicdo de audio, software educativo-
musical e software de edicdo de partituras. A seguir descrevemos 0s programas selecionados
em cada categoria e a metodologia utilizada na disciplina.

Projeto de gravacao

Desenvolvemos ao longo do primeiro bimestre da disciplnia uma proposta que
consistiu de elaboragdo de arranjo/gravacao em grupo de uma masica popular de livre escolha
dos alunos. Assim, tanto o software sequenciador como o de gravacéo e edicdo de audio,
foram utilizados para realizacdo do projeto e a escolha dos mesmos partiu de dois critérios: 1)
software livre com opc¢do para lingua portuguesa e 2) multiplataforma, que funcione pelo
menos nos sistemas Windows e Linux. Este ultimo critério viabiliza a utilizagcdo nos mais
difundidos sistemas operacionais, incluindo Linux, presente nos laboratorios das escolas
publicas. J& os programas das categorias de editores de partitura e educativo musical foram
trabalhados individualmente, discutindo-se sua aplicabilidade no ensino da musica. A seguir,
sao apresentadas as estratégias utilizadas para cada uma das categorias de software.

Software sequencidor: O software dessa categoria utilizado na disciplina e que
atende aos dois critérios acima mencionados, foi 0 Hydrogen, que consiste em um sistema de
geracéo de padrdes ritmos por meio de sequenciamento de sons de instrumentos percussivos
sampleados (amostra de sons de instrumentos reais). O Hydrogen foi utilizado na construgéo
do padrdo ritmico da musica a ser gravada por cada equipe. Inicialmente, foram trabalhados

alguns padrdes basicos utilizando a notagdo especifica para bateria. Foi solicitado aos alunos
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que criassem, no Hydrogen, um padréo ritmico de acordo com a musica escolhida. A partir do
primeiro padrdo, os alunos deveriam criar mais dois padrdes de variacdo. Apos a criacdo de
pelo menos trés padrdes solicitados, os alunos construiram a sequéncia de padrbes de acordo
com a duracdo da musica, exportanto para o formato de audio (wav), para que pudesse ser
utilizado na préxima etapa.

Software de gravacéo e edicdo de audio: O software dessa categoria utilizado na
disciplina foi o Audacity, que também atende tanto ao critério de estar na lingua portuguesa,
como o de ser multiplataforma. Nessa etapa, os alunos foram orientados a importar o arquivo
inicialmente gerado no Hydrogen, ou seja, o ritmo da bateria, que serviria como base para a
gravacdo dos demais instrumentos/vozes definidos por eles e que seriam agora gravados em
multipistas, utilizando equipamentos de gravacdo (microfone, interface de audio digital),
instrumentos elétricos (guitarra e violdo) bem como instrumentos acusticos (flauta, saxofone
etc.) e a propria voz.

Grupos foram formados por dois ou trés alunos, que Se revezaram na execucgao
musical e na operacdo do software, sempre acompanhado pelo professor. O resultado foi a
gravagdo de 12 masicas, com as mais variadas formag6es (canto e viol&o; canto, saxofone e
violdo; flauta e viol&o; guitarra e teclado entre outras), sempre com acompanhamento da
bateria criada com o programa Hydrogen. As musicas, em sua maioria, ndo foram gravadas na
integra, devido ao tempo limitado que tinhamos para realizar as gravacfes (nos horarios das
aulas da disciplina). Cabe ressaltar que o objetivo da atividade ndo era obter uma gravacgao
perfeita, mas sim possibilitar aos alunos a experimentagdo do processo de gravacdo e
producdo musical, valorizando também o trabalho em equipe. Portanto, o foco foi no processo
e ndo no produto.

Software de edicdo de partituras: nesta categoria, utilizamos o programa
Musescore, que é atualmente o software livre de edicdo de partituras mais difundido e que
também atende aos critérios definidos para os dois anteriores. Em sua utilizacdo, pudemos
destacar uma série de recursos presentes nos mais avancados programas comerciais dessa
categoria. Como nas turmas em questdo havia alunos que ja utilizavam algum software de
edicdo proprietario, como o Sibelius, no inicio da utilizagdo do Musescore houve certa
resisténcia e criticas ao programa por achar que o Sibelius possui uma interface mais

“Interessante” ou mais recursos do que o Musescore. No entanto, quando comecei a mostrar
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que o Musescore tambéem possui varios dos recursos mencionados, houve melhor aceitacdo do
mesmo. Discutimos sobre a necessidade pratica que cada pessoa pode ter suprida pelo
programa, bem como discutimos sobre a familiaridade com determinado programa, o que faz
com que o usuario ache um (aquele como o qual estd acostumado) melhor do que outro
(aquele que ndo tem familiaridade ou ndo conhece).

A atividade com esta categoria de software foi basicamente visando familiarizar os
alunos com os recursos do programa Musescore por meio de cdpia de partituras e criacdo de
exercicios, que podem ser criados para serem utilizados pelo professor em sala.

Software educativo musical: para abordar essa categoria, optamos por apenas
indicar, com uma breve demonstracao, alguns programas e jogos educativos que podem ser
utilizados no ensino e aprendizagem musical, discutindo possibilidades e limites e o papel do
professor frente a esses programas. Essa limitagdo foi imposta pelo tempo reduzido para
realizacdo da disciplina, o que inviabiliza o trabalho mais aprofundado com cada tipo de

software.

Considerac0es finais

As experiéncias vivenciadas ao longo de quatro anos na disciplina Informatica
aplicada a Mdsica no curso de Licenciatura em Mdasica da Universidade do Estado do Para
tem se baseado na ideia de que a inclusdo de novas tecnologias na formacéo do licenciado em
musica precisa considerar que o mesmo deve conhecer tais tecnologias explorando-as e
dominando-as tanto para uso pessoal como para a sua pratica pedagdgica, ndo apenas como
recurso audiovisual, mas como instrumento de producdo/criacdo musical, onde o0s
licenciandos ampliem as possibilidades de uso, conhecendo diferentes programas e
metodologias de ensino que tirem o melhor proveito dessa tecnologia.

O professor de musica que domine um software pode produzir seu préprio material
didatico, seja ele impresso ou audiovisual, mas essa tecnologia também pode possibilitar que
0 aluno construa seu proprio conhecimento musical por meio da utilizacdo mais ativa do
computador, na perspectiva do 4° nivel de utilizagdo mencionado anteriormente.

Mas essa utilizacdo ativa pode se expandir aléem da disciplina especifica que aborda a

tecnologia na educacdo musical. Disciplinas como Estrutura e Analise, Percep¢do Musical,

= abem VIII Encontro Regional Norte da ABEM —
N Associagdo Brasileira Educagdo musical: formagdo humana, ética e produgdo de conhecimento W
S

de Educagao Musical Rio Branco, 25 a 27 de novembro de 2014




Leitura e Escrita Musical entre outras poderiam se beneficiar com a utilizagdo do computador
e de programas apropriados que possibilitem a analise musical, a escuta apoiada por recursos
audiovisuais, o treinamento auditivo, dentre tantas outras atividades necessarias para 0
aprendizado musical que poderiam se tornar mais dindmicas e motivadoras com 0 uso de
tecnologias que apoiem as mesmas. A formacao do professor de musica para a utilizacdo de
novas tecnologias sera mais completa quando a inclusdo tecnoldgica chegar as demais
disciplinas e os professores repensarem suas metodologias e se apropriarem de recursos
tecnoldgicos adequados a formacdo do educador musical do século XXI, em sintonia com as
transformacgfes sociais causadas pela evolucdo tecnoldgica, onde somente a escola ndo se
apropria devidamente dessas transformacoes.

Com o presente relato espero contribuir para a reflexao sobre o papel das tecnologias
na formacdo do professor de musica e consequentemente sobre sua pratica de ensino na
escola. Pesquisa sobre as contribuicdes da disciplina objeto deste trabalho esta sendo
conduzida por aluno do referido curso, para verificar se essa proposta tem refletido de alguma
forma na formacdo dos futuros professores que vivenciam tais experiéncias. Os dados da
pesquisa poderdo orientar na reflexdo sobre a abordagem adotada e, consequentemente, no

seu aprimoramento.
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