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Resumo: Este texto faz parte de um trabalho de conclusdo de curso (TCC) e aborda o processo
de construgdo de um material didatico em educagao musical a partir de jogos de tabuleiro. O
objetivo foi desenvolver um material didatico com jogos, refletindo sobre o processo de
construgdo. Este projeto se desenvolve com base em um memorial de forma¢do em que a
tematica se relaciona com minha vida pessoal, preferéncias, caminhos e escolhas. A partir
disso, desenvolvi quatro jogos de tabuleiro, cada um com um conteddo musical diferenciado.
Assim, viso desenvolver uma forma de estimular o aprendizado na educa¢ao musical de uma
forma diferenciada.
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Introdugao

O presente texto trata-se de um recorte de um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC)
gue ainda estda em andamento. Este tem como objetivo discorrer e refletir sobre o processo
de desenvolvimento de um material didatico em educacdo musical a partir de jogos.

Embora haja uma vasta producdo de materiais didaticos, propus neste trabalho uma
proposta didatica a partir de um material diferenciado. Com isso, procurei criar um material
gue possa ser inovador, criativo e interativo, para que proporcione novas experiéncias a quem
manused-lo, seja professor ou aluno. Algo que aumente a proximidade do estudante com o
conteldo, e que torne mais facil o aprendizado.

Assim, aqui discorro sobre a elaboracdo de um jogo de tabuleiro como material
didatico, refletindo sobre seu processo de feitura, a relacdo deste material com o educador
musical e o jogo como fonte de aprendizado para o educando. Os jogos de tabuleiro permitem
gue as criancas desenvolvam atividades intelectuais e cognitivas de forma divertida, buscando

estratégias para atingir um objetivo, “o jogo é uma fonte de prazer e descoberta para a
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crianca, sendo, assim, pode influenciar no processo de ensino e aprendizagem” (SILVEIRA e
2013, p. 10).

Neste texto, abordo inicialmente uma revisdo de literatura sobre materiais didaticos.
Em seguida, amplio essa revisdo em dire¢ao aos jogos, utilizando eles como ferramenta de
material didatico. A partir disso, adotando uma abordagem qualitativa e um memorial de
formacao, proponho a produg¢dao de um material didatico com quatro jogos de tabuleiro

explicando seus conteludos e processo de construcao.

Material Didatico

A drea de Educacdo Musical tem se dedicado a produzir materiais didaticos para os
diversos espacos e faixas etarias de atuagdo. De acordo com alguns autores, material didatico
refere-se a um instrumento mediador ativo no processo da construcdo de conceitos, um
recurso seguro para sistematizar e difundir os conhecimentos. Sendo um dos principais
instrumentos utilizados na pratica escolar, se torna indispensavel. O material didatico
transforma-se em objeto cultural, um dos meios de transmissao mais sélidos e constantes de
comportamento e ideologia de uma sociedade (SILVA, 2002; OLIVEIRA, 2005; FISCARELLI,
2007). Isto auxilia no desenvolvimento da cidadania dos alunos. Por ser algo que o aluno gosta
de manusear, enriquece o desenvolvimento e auxilia no processo de autonomia tanto do
aluno quanto do professor.

O material didatico é todo aquele objeto fornecedor de conhecimento. “Entende-se
aqui por material diddtico todo ou qualquer material que o professor possa utilizar em sala de
aula; desde os mais simples como o giz, a lousa, o livro didatico, os textos impressos, até os
materiais mais sofisticados e modernos” (FISCARELLI, 2007 p. 1).

A partir das experiéncias dos autores, o maior problema constatado foi a falta de
material criativo que proporcionasse aos alunos momentos e experiéncias ludicas nas aulas
de Educa¢do Musical. Com isso, um dos primeiros objetivos é demonstrar que é possivel
ensinar de maneira agraddvel e afetiva, despertando o interesse dos alunos. O educador deve
se preocupar em envolver os alunos em cada momento no processo de aprendizagem,

despertando o interesse dos mesmos. “Aprender algo novo é sempre uma descoberta. Através
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de motivacgdes e de estimulos somos capazes de assimilar novidades de conteudo, que nos
sao apresentadas” (MIRANDA, 2013, p. 37).

Através da educacdo musical, a crianca pode abrir seus horizontes musicais. As aulas
devem ter como base a constru¢dao musical e atividades que fagam sentido para os alunos,
assim ocasionando uma proximidade entre professor e aluno. “O brincar, as atividades e os
jogos contribuem para a aproximagdo de professores e alunos, envolvendo-os nas atividades
propostas” (MIRANDA, 2013, p. 17). Por meio da ludicidade a crianga pode explorar o
ambiente, desenvolvendo suas habilidades intelectuais, afetivas e motoras. A aprendizagem
pode acontecer através do meio e das atividades que desenvolvem as criangas nos mais
diversos aspectos.

Mas por que se trabalhar esse tema? Visando o desenvolvimento da crianga,
aprender algo novo é sempre uma descoberta. “Através de motivacdes e de estimulos somos
capazes de assimilar novidades de conteudo, que nos sao apresentadas” (MIRANDA, 2013, p.
37). A partir disso, surge a ideia dos jogos musicais, pois eles estimulam e desenvolvem a
expressao corporal, a concentragao, a disciplina e a atenc¢do. Segundo Miranda (2013), o
brincar faz parte da vivéncia das criancas, por isso, ao se relacionar com a educacdo, pode
trazer os mesmos efeitos e reagdes para a construcdao de conhecimentos. Segundo Guia e
Franca (2005), “os jogos pedagogicos podem colaborar para a construgdo, passo a passo dos
elementos da linguagem musical. Esse recurso proporciona um espaco aberto a criatividade,
interacao e participacao ativa dos alunos” (Guia e Franga, 2005 apud MIRANDA, 2013, p. 57).
O brincar é universal, faz bem a saude, facilita o crescimento e, portanto, pode ser uma forma

de comunicagao.
O jogo e 0 jogo de tabuleiro como ferramenta de material didatico

Com o objetivo de criar um material didatico diferenciado e que estimulasse os
diversos sentidos do aluno na busca pelo conhecimento, venho por este trabalho relacionar o
ensino com um assunto de interesse as criangas e jovens: 0s jogos.

Os jogos sempre tiveram espago nesse meio, entdo porque ndo os utilizar como

ferramenta de aprendizagem também para estudos voltados a musica? Segundo Silveira
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(2013), “o jogo é uma fonte de prazer e descoberta para a crianca, sendo, assim, pode
influenciar no processo de ensino e aprendizagem” (SILVEIRA, 2013, p. 10). Com eles a crianga
se desenvolve, é estimulada a ter curiosidade, autoconfianca, autonomia, estimula a
linguagem a concentragdo e sua atengdo. “As criangas, durante os jogos e/ou brincadeiras sdo
expostas a pensar, refletir, analisar, experimentar, criar, dominar a angustia e ansiedade, além
de conhecer o préprio corpo” (BOHM, 2015, p. 6).

Partindo de todos esses pontos, os jogos sao ferramentas de grande importancia para
o0 meio educacional. Bohm (2015), menciona que “muitos professores e profissionais da area
da educacdo relatam que as criangas aprendem mais e de forma mais rapida quando envolve
jogos ou brincadeiras no processo educativo, sendo este um fator bastante relevante para a
atuacdo e planejamento das atividades educacionais e que devem ser aderidos pela educacao
de forma geral” (BOHM, 2015, p. 6).

O Jogo como ferramenta metodoldgica pode instigar o aluno ao progresso, a atingir
metas através das regras. Silveira (2013), relata em suas experiéncias que com o jogo os alunos
acabam deixando de lado o carater competitivo e se distanciam da disputa por posi¢des ou
em haver ganhadores e perdedores, todos saem ganhando de certa forma (SILVEIRA, 2013, p.
11-12).

Se tratando especificamente de jogos de tabuleiro, estes permitem que as criancas
desenvolvam atividades intelectuais e cognitivas de forma divertida, buscando estratégias
para atingir um objetivo, de modo que “oportunizar uma aprendizagem significativa, por meio
de atividades Iudicas de ensinar e aprender com métodos alternativos” (GEHLEN e LIMA, 2013,
p. 4). Os jogos de tabuleiro podem ser um recurso didatico muito importante no ensino
aprendizagem do aluno, pois estimulam uma forma prazerosa, artistica e ludica de adquirir
conhecimento através de jogos.

“E muito mais eficiente aprender por meio de jogos e, isso é vélido para todas as
idades, desde o maternal até a fase adulta” (PEREIRA, FUSINATO e NEVES, 2009, p. 3). O jogo
desperta interesse, e torna o estudante ativo do processo de aprendizagem:

Os jogos educativos sdo elaborados para divertir os alunos e potencializar a
aprendizagem de conceitos, conteldos e habilidades embutidas no jogo. Um
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jogo educativo pode propiciar ao aluno um ambiente de aprendizagem rico
e complexo. Quando o jogo se torna um espago para pensar, 0s jovens
encontram oportunidades de desenvolvimento (PEREIRA; FUSINATO; NEVES,

2009, p. 4).
Dessa maneira, o jogo se torna um dos mais eficientes materiais didaticos que o
professor pode ter disponivel como ferramenta de ensino. O jogo apenas como jogo, pode se
apresentar um potencial educacional ndo explorado completamente, porém, quando

relacionado a outras praticas pedagdgicas e a conteudo especificos, adquire um valor

imensuravel.

Metodologia
Abordagem Qualitativa e Memorial de Formagao

Este trabalho esta sendo desenvolvido na abordagem qualitativa. Uma pesquisa
gualitativa é um método de investigacdo cientifica com carater subjetivo do que se esta
analisando, estudando experiéncias individuais através de suas particularidades. E um modo
mais livre em que se pode apontar seus pontos de vista sobre o assunto tratado a se relacionar
com o objeto de estudo. Numa pesquisa qualitativa as respostas ndo precisam ser objetivas,
com o propodsito de compreender ideias e comportamentos.

Nesta abordagem, tomei como direcdo metodoldgica o Memorial, que permite a
escrita de memdrias com base nas vivéncias e historias pessoais no narrador, uma
autobiografia. Sendo um género textual que possibilita a narracdo, proporciona a escrita de
forma analitica, critica e reflexiva de histdrias pessoais e experiéncias relacionadas a formacao
académica. Nesta formatacdo, o autor exprime suas opinides, experiéncias e memorias,
criando oportunidades de reflexdo para o desenvolvimento e analise de suas a¢des como
profissional. Como descreve Penteado (2017), “é um género textual que possibilita a narragao,
através da escrita, bem como andlise critica e reflexiva de histérias e experiéncias relacionadas
a formacdo académica” (PENTEADO, 2017, p. 20). Neste sentido, visei desenvolver um
Memorial sobre a feitura de materiais didaticos em Educacdo Musical, relacionando-o com

minha propria histéria. Sendo assim, compartilho da opinido de Penteado (2017), em que:
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A escolha pela tematica desse memorial tem relagdo com minha vida
pessoal, isto é, gostos, preferéncias, identificacdes, escolhas, caminhos
escolhidos, praticas que tenho desenvolvido no dambito da musica e em
outros contextos, enfim, minha histéria de vida de maneira geral
(PENTEADO, 2017, P. 18).

Ap0s a feitura de um memorial de formagao a partir de minhas experiéncias pessoais
e de perceber que ainda ha muito a ser elaborado no que se refere a materiais didaticos em
musica, proponho um trabalho que visa ndo somente desenvolver um material didatico, mas,
especialmente, refletir sobre seu processo de feitura.

Para a confeccdo deste material didatico, utilizando como base a fundamentacao
citada anteriormente, decidi construir alguns jogos, pois além do lado afetivo, eles estimulam
e desenvolvem muito do cognitivo do aluno (GEHLEN e LIMA, 2013, p. 9). A partir disso,
elaborei quatro jogos de tabuleiro com conteddos musicais: caracteristicas do som,
instrumentos musicais, géneros musicais e histdria da musica.

Durante a producdo destes, vi aimportancia dessa vivéncia para o educador musical.
A construcdo de um material realizado pelo préprio professor se integra aos saberes docentes,
e essa capacidade de autoria faz ele assumir posi¢ées enfatizando seu préprio pensamento
critico. A partir disso, Tardif (2002), afirma que “é nesse sentido que autoria se relaciona com
a nocdo de “autonomia” do professor, a qual depende de um repertério complexo de
conhecimentos que Ihe permite criar, inovar, improvisar” (Tardif, 2002 apud BISPO, 2015, p.8).

O processo de producdo de um professor ao organizar um material didatico, traz um
avang¢o para sua pratica didria no processo de ensino-aprendizagem. Organizar e criar um
material contribui para o aprimoramento da pratica pedagdgica, e o professor-autor se
diferencia ao planejar e fazer uso de sua prépria produgdo. Este processo de criacdao, me
trouxe um grande crescimento pessoal. Na busca de uma autonomia, o papel do professor

autor tem auxiliado na capacidade de enxergar minhas préprias aptidées.

Do que se tratam os jogos de tabuleiro?

Como ja mencionado, foram criados quatro jogos de tabuleiro. Cada um deles visa

um conteddo musical especifico e todos sdo abordados de maneiras diferentes, ou seja,
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nenhum jogo de tabuleiro se repete: caracteristicas do som, instrumentos musicais, géneros

musicais e histdria da musica.

No quadro abaixo, fizum breve resumo categorizando como cada jogo funciona. Nele

a separacao foi feita da seguinte maneira: nome do jogo, conteddo musical abordado, estilo

do jogo e ferramentas para jogd-lo.

Quadro 1: jogos de tabuleiro

1. As Caracteristicas 2. Instrumentos 3. Os Géneros
do Som Musicais Musicais

4, A Histdria da
Musica

Géneros: baido,
Parametros dos sons funk, samba, choro,
. . . Instrumentos de: ,
(timbre, intensidade forrd, bossa nova,

- cordas, sopros, teclas
duracdo e altura), . rap, reggae, rock e
e percussao

densidade e siléncio sertanejo
. Jogo de caga as Jogo de trilha +
Jogo de trilha g. ¢ 8 L ~
imagens adivinhagao
Cartas: perguntas e Cartas: perguntas e Cartas: dicas e
respostas respostas adivinhagao

Pré-historia,
antiguidade, idade
média, renascimento,
barroco, classicismo,
romantismo e musica
do séc. XX

Jogo de xadrez

Jogadas + cartas:
perguntas e respostas

Fonte: Amanda Muniz Muraro.

Sendo um jogo musical, ndo poderia faltar uma das principais fontes de

aprendizado: o som. Mas como tornar isso possivel em um jogo de tabuleiro? Partindo do

principio da busca pela inovac¢do, foi constatado que a utilizagdo de CDs, pen drives e

aparelhos similares ja seriam, de certa forma, ultrapassados. Assim, originou-se a ideia de

utilizar um link online, usando a Internet. Cada jogo, tera para si um endereco eletrénico

exclusivo. Neles serdo anexados outros links com mais informacbes a respeito de cada

conteudo especifico, imagens, referéncias, conhecimentos gerais e uma darea vinculada a

execucdo do jogo em si. Nesta ultima opcdo, serdo geradas perguntas para o jogo, onde

poderdo conter perguntas sonoras e/ou com o auxilio de imagens. Essa ferramenta torna o
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jogo mais funcional e estimula ndo somente conteldos tedricos, mas também outros
aspectos da musica que complementa o conhecimento.

Os jogos foram elaborados pensando numa nova forma de se trabalhar os contetdos
musicais, e estes podem ser utilizados de diversas maneiras. Podem simplesmente funcionar
como um jogo atrativo, a ser utilizado ndo somente em sala de aula, como também um
material didatico e uma possivel ferramenta de avaliagdo para se colocar em treinamento os
conteudos estudados na educag¢ao musical.

Para chegar a essa tematica, utilizando um memorial de formacao, tive que realizar
uma busca por meus gostos e interesses, chegando assim a um ponto de foco. Encontrei nisso
a vontade de realizar um material didatico que envolvesse o manual, o tatil e, com isso, segui
rumo a criagao de jogos de tabuleiro.

Na busca de encontrar contelddos que pudessem ser inseridos nos jogos, optei por
alguns temas que considero bdsicos para o processo de aprendizagem na educa¢do musical.
O primeiro tema escolhido, o som e suas caracteristicas, foi definido por ser o principal
componente da musica, o som. Os temas seguintes surgiram como uma sequéncia de
conteudos, pois vi uma relacdo em cada um como se eles se complementassem: som —
instrumentos — géneros musicais — histéria da musica.

Para descobrir quais tematica utilizar nos jogos, realizei algumas pesquisas. Sendo
assim, visitei diversas lojas da cidade de Maringa que tivessem jogos de tabuleiro e observei
guais eram as principais propostas disponiveis para jovens e adolescentes dessa geracao.
Além disso, obtive influéncia nas minhas escolhas para as ideias de cada jogo através de
conversas com adolescentes proximos a mim.

Apds decidir todos esses pontos, comecei o processo de confeccdo dos jogos. De
inicio, construi um manual para cada um deles com todos os conteldos, instrucdes e anexos
referentes a eles. Em seguida comecei a produzir todas as gravuras dos jogos e escolher um
designer que englobasse os quatro, com se fossem complementares. Posteriormente, iniciei
o processo de construcdo dos jogos de maneira estrutural: pecas, tabuleiros, cartas, imagens
e etc. Alguns desses pontos ainda estdo em andamento, mas essas foram as etapas escolhidas

e organizadas para o processo de produc¢ao dos jogos.
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Consideragoes Finais

Este trabalho teve como propdsito evidenciar que os jogos e exemplos aqui citados
sao grandes potenciais a serem utilizados como ferramentas de material didatico. Por meio
dos jogos, é possivel acelerar o desenvolvimento relacionado ao fazer musical, auxiliando no
crescimento do aluno/jogador.

Assim como diz Bhom (2015), é durante este desenvolvimento que a “crianga
demonstra suas emocdes, habilidades, duvidas, dificuldades, facilidades, pensamentos, entre
outros, e é principalmente através do brincar que a mesma expressa esses sentimentos, ou
seja, ela se comunica com o mundo ao seu redor” (BOHM, 2015, p. 14). A partir disso, é visivel
gue através dos jogos e das brincadeiras a crianca pode crescer e se desenvolver em diversas
areas, ndao somente na educacional.

Os jogos criados para esse material didatico ainda estdo em processo de construgao
e ndo foram colocados em teste, sendo assim, podem sofrer modificacdes. Mesmo assim, seus
conteldos e principais ideias irdo se manter, e espero que este seja um caminho de grande

utilidade para a area da educacdao musical.
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